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El Ayuntamiento de Las Palmas
de Gran Canaria presento ayer la
aplicacion maovil ‘GuiriGame’, una
herramiento con la que el usuario
podra conocer lugares de interés
turistico mientras juega y recibe
recompensas amedida que mues-
tra su aprendizaje y conocimiento
del destino moviéndose de mane-
ra sostenible.

El concejal de Turismo, Empleo
y Desarrollo Local, Pedro Queve-
do, que presenté la aplicacion jun-
to con el director gerente de Sa-
gulpa, José Ricart, aseguro que «es
un proyecto muy innovador que
vincula el concepto de movilidad
responsable con las experiencias
turisticas que ofrece la ciudad. De
hecho se basa en ir visitando los
lugares de interés utilizando
transportes sostenibles como la
Sitycleta o la futura Sityneta, asi
como Guaguas Municipales, y por
supuesto pasear».

La app premia el aprendizaje
con regalos que consisten en dis-
frutar de la oferta gastronomica y
de ocio de la capital de manera
que se fomenta la economia circu-
lar animando tanto a turistas co-
mo a residentes a recorrer el desti-
no de una forma muy dindmica
con un formato atractivo y entre-
tenido, mientras conocen mas en
profundidad aspectos sobre patri-
monio natural e histérico.

Deestemodo, anadio Quevedo,
«Se recompensa a quienes apues-
tan por moverse de manera soste-

‘GuiriGame’, una aplicacion para
conocer puntos de interes turistico

El juego interactivo dara recompensas que consisten en disfrutar
de la oferta gastrondmica y de ocio mientras el usuario aprende
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nible al mismo tiempo que mues-
tran curiosidad por aprender so-
bre nosotros, con premios que a
su vez ayudan al consumo local y
que dinamizan el comercion.

El proyecto se ha desarrollado
gracias a la subvencion de
100.000 euros concedida por la
Consejeria de Turismo, Industria
y Comercio del Gobierno de Cana-
rias, destinada a revitalizar, mo-

dernizar vy apovar la actividad tu-
ristica en el marco de las ayudas
para paliar los efectos de 1a quie-
bra del touroperador Thomas
Cook,

Laapp estaenuna primera fase
liderada por Sagulpa y la Conceja-
lia de Movilidad en colaboracién
con varias empresas desarrollado-
ras. De hecho, en este piloto ya se
han incluido lugares de interés tu-

ristico de otros municipios como
Teror, Tejeda, San Bartolomé de
Tirajana o Mogany tiene vocacion
de extender el juego incorporan-
do puntos del resto de Canarias.
Elnombre delaapp es un guifio
enclave de humor al término ‘gui-
ri’, utilizado por los canarios en to-
no afectuoso para referirse a los
extranjeros, y laimagen elegida es
una papa arrugada, siguiendo con

ese concepto divertido, La herra-
mienta integra el mundo online y
offline ya que geolocaliza al usua-
rio, le indica la ubicacién de pun-
tos de interés cercanos v le lanza
una pregunta a travées de su asis-
tente virtual. Dichas cuestiones
estan relacionadas con arte, arqui-
tectura, cultura, tradicion, cos-
tumbres, gastronomia, deportes
autoctonos, conexion con hechos
historicos, temas sociales e inclu-
50 economia canaria. Los puntos
acumulados obtenidos por cada
respuesta acertada se pueden
canjear por premios.

En el proyecto piloto
se hanincluido
lugares de otros
municipios como
Teror o Tejeda

Para el director gerente de Sa-
gulpa, José Ricart, «el haber desa-
rrollado otras app que ya estan a
pleno rendimiento y con miles de
usuarios como LPAPark y la Sity-
cleta, nos ha permitido volcar ese
conocimiento previo en el Guiri-
Game, de manera que hoy conta-
mos con un piloto que arranca en
espanol y en ingléss,

Tras esta faseinicial el reto estd
en ampliar a mas experiencias y a
otros lugares, asi como la inclu-
sion de mds idiomas, con pregun-
tas que se iran renovando cons-
tantemente y se iran sumando
mayor cantidad y tipo de premios
para que siga siendo atractivo,




